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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Než jsme se s nimi vypořádali, vědecký experiment 
skončil. Hlouček vědců kolem stroje napjatě pozoroval 
litinová dvířka, ze kterých se valila pára. Něco se tam 
hýbalo. K našemu překvapení se náhle ven vysoukal 
mohutný škaredý polštář, sešitý z mnoha různých 
kusů. Oči mu rudě plály. Teď už chápu, proč nás sem 
Pacholík poslal. Tohle je potřeba zarazit. 

Vědci zajásali a začali se nadšeně plácat po zádech. 
Náhlý hlahol však monstrum rozrušil. Začalo zuřit a 
vztekle se ohánělo do všech stran. Několik vědců bylo 
vymršněno do vzduchu, ostatní poplašeně couvají. 
Teď jim provětrá pírka. Ale ne... on běží přímo na nás!

NÁROČNOST MISE: 
Minimum 5 (vysvětleno níže)

SPECIALITA MISE: 
První útok monstra bude nejsilnější. Aby bylo mož-
né ho odrazit, musí mít jeden z hráčů minimálně 
o 17 bodů víc než ostatní spoluhráči. Minimální síla 
ostatních nesmí být menší než 5.

Monstrum
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Zdá se, že monstrum je proti střelám odolné. Vědci 
se z toho škodolibě radují. Naschvál spouštějí hlasité 
stroje, aby se netvor ještě více rozběsnil. Uprchli jsme 
na horní ochoz, ale on je nám stále v patách. Naší 
poslední šancí je úzká lávka do kabiny jeřábu. Hluboko 
pod ní však rachotí čepele a ozubená kola strojů.

NÁROČNOST MISE: 
2 H: 15 / 3 H: 14 / 4 H: 15

SPECIALITA MISE: 
Je třeba postupovat pomalu. Hráči sčítají svoje skóre 
průběžně a vždy platí, že se nikdo na konci kola nesmí 
vzdálit od žádného spoluhráče o více než o 6 bodů.

Příklad: Hráč Lepík otočí snipera (6). V jednotce má už 
minéra (3), celkem tedy 9 bodů. Hráč Kyslík má zatím 
pouze radistu (2), takže by se mu Lepík vzdálil o více 
než 6 bodů, ale jeho kolo ještě neskončilo. Když přijde 
na řadu, získá do své jednotky dalšího radistu, takže je 
na konci kola hodnota jeho jednotky 6. Jde tedy pou-
ze o tříbodový rozdíl, takže hra může pokračovat.

Lávka nebeská
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Naše obavy se naplnily. Mohutný netvor se odvážil 
vstoupit na lávku a teď se se šíleným výrazem sune 
k nám. Mohli bychom se pokusit lávku rozhoupat, ale 
musíme správně odhadnout sílu, abychom se místo 
monstra dolů nezřítili my. 

NÁROČNOST MISE: 
30 bodů 

SPECIALITA MISE: 
Všichni hráči musí splnit náročnost mise dohromady. 
Síly jejich jednotek se sčítají. Výsledná síla všech se 
musí vejít do rozpětí 28—32 bodů.

Houpy hou
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Podle hluku zvenku jsme poznali, že přivolané posily 
nepřátelských jednotek právě dorazily. Naštěstí se 
netvor zřítil do soukolí svého mateřského stroje zrov-
na ve chvíli, kdy do továrny vtrhla asi stovka po zuby 
ozbrojených vojáků. Budovou otřásl mohutný výbuch 
a vše zahalil péřový mrak. Bloudíme a naháníme se. 
Do toho se odevšad ozývají výstřely.

NÁROČNOST MISE: 
2 H: 18 / 3 H: 17 / 4 H: 17

SPECIALITA MISE: 
Dát dohromady jednotku v tomhle zmatku není 
snadné. Hráči se na začátku kola na své karty nedívají. 
Každý hráč však může nahlédnout do dvou horních 
karet hráče po své levici. Nesmí sice prozradit, co má 
za karty, ale ukáže na kartu, která je z těch dvou lepší.

Příklad: Hráč Cedník nahlédl do karet Bulíkovi po své le-
vici a zjistil, že v horních kartách má nepřítele a ducha. 
Ukáže proto na kartu s duchem, protože ten může být 
alespoň příslibem nějaké zajímavé karty na konci hry.

Vánice
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
V sevřené formaci míříme ven z haly, snažíme se při 
tom nevrazit do některého z nepřátel, aby okamžitě 
nepřivolal posily. Naštěstí se vířící peří stále ještě 
neusadilo.

NÁROČNOST MISE: 
Méně než 8 pro každého hráče

SPECIALITA MISE: 
Je potřeba se tiše vyhnout nepřátelským vojákům. 
Platí zde pravidla pro skrytou hru (vysvětlení pravidel 
najdete vzadu). 

Hráči musí najít v balíčku všechny čtyři karty ne-
přátel a odhodit je do odkládacího balíčku. Musí to 
však stihnout dříve, než v odkládacím balíčku skončí 
druhá mina. Odhozením čtvrtého nepřítele nebo dru-
hé miny do odkládacího balíčku hra končí. 

Mají-li hráči maximálně osm bodů a všichni čtyři ne-
přátelé jsou v odkládacím balíčku, mise byla úspěšná.

Já budu chodit  
po špičkách
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Už jsme byli téměř venku, když jeden z našich vojáků 
zakopl o hliníkový žebřík. Hlasitý rachot přivolal 
nepřátelské jednotky jako hejno sršňů. Zdá se ale, 
že mají nové rozkazy. Místo toho, aby bojovali s námi 
všemi, zaměřili se jen na naše radisty. Zdá se, že 
nepřítel nechce, abychom zprávu o výrobě umělých 
vojáků odvysílali na základnu.

NÁROČNOST MISE: 
2 H: 18 / 3 H: 17 / 4 H: 18

SPECIALITA MISE: 
V této hře je nutné ochránit radisty. Aby byla mise 
úspěšná, nesmí žádný ze čtyř radistů před koncem 
hry zůstat v odkládacím balíčku. Každého odhaleného 
radistu je proto potřeba si vzít do své jednotky.

Nešika
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Před továrnou jsme narazili na čtyři nákladní vozy, 
které sem před chvílí přivezly nepřátelské posily. Mohli 
bychom je využít, ale hned první úsek cesty je velmi 
náročný. Bude nutné jet rychle a těsně za sebou. 
Řidiči budou muset být naprosto sehraní. Proto bude 
nejlepší, když to budou specialisté stejného oboru. 

NÁROČNOST MISE: 
Viz specialita mise

SPECIALITA MISE: 
Platí zde pravidla pro skrytou hru (vysvětlení pravidel 
najdete vzadu). 

Hráči se snaží sestavit alespoň jednu jednotku o 
čtyřech stejných vojácích. O tom, jakou profesi kdo 
sbírá, hráči nesmí mluvit ani nic naznačovat. Musí to 
však stihnout dříve, než se ve hře objeví druhý duch.

Příklad: Hoblík sbírá diplomaty, ale z dobíracího balíč-
ku si bohužel líznul druhého ducha, což ukončilo hru. 
Naštěstí Šuplík má čtyři radisty, jen si nikdo nevšiml 
jeho znamení, hráči tedy zvítězili.

Kvartet za volantem
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Pá..pá..páádíme po rozbité c..cestě jako o o o život. 
Hro...hroz..zně to drn drn drn ... cá.

NÁROČNOST MISE: 
16 pro každého hráče

SPECIALITA MISE: 
Je to rychlá jízda. Jde tu o vteřiny. Po prohlédnutí 
spodních karet ve své jednotce zapněte stopky a 
začněte rychle hrát. Po skončení časového limitu 
spočítejte výsledky.

Časový limit se liší podle počtu hráčů:

•	 při hře 2 hráčů – 40 vteřin
•	 při hře 3 hráčů – 60 vteřin
•	 při hře 4 hráčů – 70 vteřin

Pokud hráči dosáhli ještě před vypršením časového li-
mitu alespoň tolika bodů, kolik určuje náročnost mise, 
jízda může pokračovat k dalšímu úkolu.

Divoká jízda
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Náš zběsilý útěk pokračuje. Vyjela za námi snad celá 
kolona a za jízdy po nás střílí. Do toho všeho se blíží-
me k železničnímu přejezdu stejně rychle jako těžký 
nákladní vlak. Jsme snad v béčkovém akčním filmu? 
Pokud přejedeme dřív než vlak, nepřátelské jednotky 
to zbrzdí. Snad to stihneme...

NÁROČNOST MISE: 
2 H: 17 / 3 H: 16 / 4 H: 17

SPECIALITA MISE: 
Je potřeba zrychlit. Pravidla jsou stejná, jen časy a ná-
ročnost se mění. Po vypršení limitu spočítejte výsledky.

Časový limit se liší podle počtu hráčů:

•	 při hře 2 hráčů – 28 vteřin
•	 při hře 3 hráčů – 45 vteřin
•	 při hře 4 hráčů – 50 vteřin

Pokud hráči dosáhli ještě před vypršením časového li-
mitu alespoň tolika bodů, kolik určuje náročnost mise, 
jízda může pokračovat k dalšímu úkolu.

Železný oř
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Před námi se jako duch vynořil starý ztrouchnivělý 
most. Naši průzkumníci mají naštěstí ostrý zrak, takže 
jim neuniklo, že jeho konstrukce je už tak poškozená, 
že se zřítí při prvním kýchnutí. Vjet tam by byla jasná 
sebevražda. Musíme okamžitě zastavit!!!  

NÁROČNOST MISE: 
2 H < 0 / 3 H < 1 / 4 H < 1  (viz specialita mise)

SPECIALITA MISE: 
Začínající hráč musí okamžitě zabrzdit, proto musí mít 
nejméně bodů. Ostatní hráči se mohou zbrzdit o něj, 
ani jejich rychlost však nesmí být příliš vysoká, aby 
prvního hráče na most nevytlačili. 

Obtížnost se liší podle počtu hráčů:

•	 2 H: první hráč max. 0 bodů, druhý max. 5 bodů
•	 3 H: první hráč max. 1 bod, ostatní max. 5 bodů
•	 4 H: první hráč max. 1 bod, ostatní max. 6 bodů

Zastavit stát
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
S nepřítelem v patách nám nezbývá než dál pokra-
čovat po svých. Na mostě je třeba našlapovat velice 
opatrně. Stačí neopatrný pohyb a vše se zhroutí jako 
domeček z karet. 

NÁROČNOST MISE: 
2 H: 20 / 3 H: 18 / 4 H: 19

SPECIALITA MISE: 
Z dobíracího balíčku vezměte prvních pět karet a 
postavte z nich klasický domek. Vrchní kartu položte 
lícem vzhůru. To je váš odkládací balíček. Sem budete 
odkládat nepotřebné karty nebo si brát ty, které se 
vám hodí. Platí přitom jednoduché pravidlo, že domek 
nesmí spadnout.

Hlavně se nezhroutit
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Poslední z našich vojáků v bezpečí přešel most, když 
vtom se přihnal nepřátelský transportér. Řidič si 
nevšiml chatrné konstrukce a celý most se s ním oka-
mžitě zřítil. Teď máme chvilku času, a proto jsme si na 
malém pahorku zřídili stanoviště. Naši radisti se rych-
le pokoušejí odeslat zprávu o výrobě umělých vojáků 
a přivolat posily. Průzkumníci mezitím střeží okolí.

NÁROČNOST MISE: 
2 H: 22 / 3 H: 21 / 4 H: 21

SPECIALITA MISE: 
Na začátku hry sejměte z dobíracího balíčku 10 karet 
(při hře 4 hráčů jen 5 karet) a vytvořte z nich odklá-
dací balíček. Na konci hry mohou hráči, kteří si vyložili 
radistu nebo průzkumníka, po směru hodinových 
ručiček přivolat posilu (např. pěšáka). V celém odkláda-
cím balíčku pak ověří, jestli tam daná karta opravdu 
je. Pokud ano, odhodí vyloženou kartu radisty nebo 
průzkumníka a nahradí ji přivolanou kartou. Pokud ne, 
původní karta v jednotce zůstává. O kartách, které hráč 
viděl v dobíracím balíčku, nesmí mluvit ani je ukazovat.

Radista volá domů
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Jen díky upozornění našich průzkumníků jsme si 
včas všimli blížícího se bojového vrtulníku. Přiletěl tak 
blízko, že můžeme jasně rozeznat povlečení majora 
Chasníka sedícího uvnitř! Vyzrazení tajného výzkumu 
nese dost těžce. Dostali jsme se pod krutou palbu. 
Bohužel jsem se nestačil včas ukrýt a schytal to pří-
mo do břicha... tohle je tedy moje sbohem. Ne počkat, 
střelu zastavila plechová krabička, ve které nosím 
deník! To je opravdu originální.

NÁROČNOST MISE: 
2 H: 20 / 3 H: 18 / 4 H: 19

SPECIALITA MISE: 
Platí zde pravidla pro skrytou hru (vysvětlení pravidel 
najdete vzadu). Střelba z vrtulníku je opravdu tvrdá. 
Vždy, když je tažena karta nepřítele, odstraní hráči 
z dobíracího balíčku kartu, která po nepříteli následuje 
a dají ji stranou (kromě červených karet). Stejné druhy 
odložených karet ve hře nemají žádnou hodnotu. 

Příklad: Pokud po nepříteli následoval minér, hráči jej 
odloží stranou a každý minér je v tomto boji zbytečný.

Chasník v oblacích
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Jakmile plukovník Pacholík zachytil naši zprávu, 
vyslal okamžitě nadzvukové drony se zásobou protile-
teckých zbraní. Mají nás ochránit před vrtulníkem s 
šíleným Chasníkem, dokud nedorazí posily. Drony tu 
byly opravdu rychle, bohužel ale zásilku shodily na 
minové pole. Vydat se tam bude chtít pevné nervy.

NÁROČNOST MISE: 
Maximálně 10 pro každého hráče

SPECIALITA MISE: 
Alespoň v jedné jednotce se musí objevit zároveň 
minér i mina. 

Počet karet každé jednotky se liší podle počtu hráčů:

•	 2 H: jednotka každého hráče má 6 karet
•	 3 H: jednotka každého hráče má 5 karet
•	 4 H: jednotka každého hráče má standardní 4 karty

Jako obvykle si hráči na začátku prohlédnou pouze 
dvě ze svých karet. Pokud se v jednotce hráče objeví 
mina a ještě nezískal minéra, hra končí. 

Prostě bomba
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Spěšně vybalujeme raketomety z ukořistěných beden 
a snažíme se nějak přežít palbu z vrtulníku. Nové zbra-
ně rozdáváme průzkumníkům, aby byli v tom zmatku 
nějak užiteční.

NÁROČNOST MISE: 
2 H: 40 / 3 H: 38 / 4 H: 36

SPECIALITA MISE: 
Průzkumníci mají v této hře sílu 10. Alespoň jeden 
z hráčů musí vrtulník zasáhnout přesně stanovenou 
silou s tolerancí 2 bodů. Ostatní se musí bránit.

Obtížnost se liší podle počtu hráčů:

•	 2 H: zásah 40, obrana druhého hráče alespoň 21
•	 3 H: zásah 38, obrana ostatních alespoň 20
•	 4 H: zásah 36, obrana ostatních alespoň 21

Příklad: Při hře tří hráčů získal Preclík dva průzkum-
níky (30) a dva minéry (9). Vešel se tedy do tolerance 
kolem 38 bodů. Teď už bude záležet na zbylých dvou 
hráčích, jestli každý nasbírá minimálně 20 bodů.

Na takové ptáčky  
máme políčeno38
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ÚRYVEK Z DENÍKU:
Vrtulník se s rachotem snesl k zemi a ztěžka dopadl 
kousek od řeky. Teprve teď jsme si všimli, že se k nám 
žene nepřátelská armáda. Netuším, jak vyřešili pro-
blém chybějícího mostu, ale je jich opravdu spousta. 
Už toho asi moc nenapíšu...

A přece. Od lesa náhle zaznělo hrozivé drnčení budíku 
- znamení, které používá naše armáda k zastrašení 
nepřátel. Jsou tu posily! To bude mela.

NÁROČNOST MISE: 
2 H: 1. fáze 18 / 2. fáze 19 / 3. fáze 20 
3 H: 1. fáze 16 / 2. fáze 17 / 3. fáze 18 
4 H: 1. fáze 17 / 2. fáze 18 / 3. fáze 19

SPECIALITA MISE: 
Střet tak velkých armád nebude snadný. Je potřeba 
vyhrát třikrát za sebou. Obtížnost se stupňuje. 

Příklad: První hru Rohlík a Rychlík vyhráli, protože 
splnili limit 18 bodů. Ve druhé fázi musí mít minimálně 
19, nebo budou muset příště začínat znovu první fází.

Bitva dvou armád





ÚKOL

40

ÚRYVEK Z DENÍKU:
Nemůžu uvěřit, že jsme to přežili. Ale něco tu chybí. 
Na konci každé bitvy je přece potřeba zneškodnit 
hlavního bosse. Kde je Chasník? 

Dlouho jsme čekat nemuseli. Přihnal se vztekle 
v džípu s těžkým kulometem a pálí do nás jako šílený. 
Jeho řidič je velmi obratný. Bojím se, že zasáhnout ho 
nebude snadné. Krouží kolem nás jak žralok. 

NÁROČNOST MISE: 
Viz specialita mise

SPECIALITA MISE: 
Obrněný džíp je rychlý. Vojáci proto musí být sehraní.

Začínající hráč musí získat 26-27 bodů 
Druhý hráč musí získat 18-19 bodů  
Třetí hráč musí získat 15-16 bodů 
Čtvrtý hráč musí získat 10-11 bodů

Je lepší si to napsat na papírky, může to trvat.

Příklad: Kašlík, který hru začínal, nasbíral celkem 27 
bodů, Fučík získal 18 a Šeptík 18. Kvůli Šeptíkovi bude 
tedy potřeba hrát znovu, protože přestřelil.

Jak svět přichází  
o Chasníky





ZÁVĚR:
Chasníkovo šílenství je u konce. Džíp, převrácený 
v nedaleké brázdě, připomíná náruživého kuřáka, kte-
rý k nebi vydechuje sloup tmavého dýmu. Všude, kam 
až oko dohlédne, se táhnou bílé pláně jako vzpomínka 
na krutou bitvu. Není to však zdaleka konec války. Do-
kud bude ďábelský generál Zmizík zasévat nenávist 
mezi bulánky, nebudeme si moci vydechnout. 

Vracíme se zpět na základnu a myslíme na to, co 
je ještě před námi. Naše černé myšlenky přeruší až 
zpráva od plukovníka Pacholíka, že nás dnes večer 
čeká oslava u příležitosti povýšení za válečné zásluhy. 
Je tohle koloběh života? Když svět opustí jeden major, 
musí jeho místo zaujmout další?

Za oknem jedoucího vozu sledujeme ubíhající krajinu 
a naše vzpomínky zalétnou až na samý začátek, kdy 
jsme jako mladí nezkušení kadeti stáli na prostran-
ství naší školy a netušili, co nás čeká. Co bychom asi 
změnili, co bychom udělali jinak? Třeba bychom se 
tentokrát se všemi těmi nástrahami poprali líp, možná 
hůř, kdo ví...





PRAVIDLA:
Od základní hry se skrytá hra liší především v tom, 
že hráči se na své karty v jednotce nedívají ani na 
začátku, ani v průběhu hry. Po celou hru zůstávají 
získané karty lícem dolů. Jde o tajnou hru. Hráči při ní 
nemluví.

Jako v klasické hře hráč na začátku tahu rozhoduje, 
jestli se mu hodí karta v odkládacím balíčku, nebo 
místo toho raději odhalí tu v dobíracím. Jednu z 
nich si však vzít musí. Nemůže místo toho odhalit 
některou kartu u sebe (protože karty se neodhalují). 
Získanou kartu přesune do své jednotky lícem dolů 
(protože karty se neodhalují). Hráč si musí pamatovat, 
které karty do jednotky vložil a dokud není hra u kon-
ce, může kteroukoliv kartu ve své jednotce znovu 
opakovaně vyměnit. Hra tedy nemusí končit po 
čtvrtém kole, ale trvá, dokud není splněna podmínka 
hry, nebo není dobrán balíček. 

Jakmile jednotka některého hráče dosáhne potřebné 
síly, dá hráč ostatním znamení podrbáním se na 
nose.  Pokud se podrbou na nose všichni, hra je u 
konce a hráči odhalí své karty (na konci se to smí). 

Skrytá hra



Jestliže však ostatní nejsou hotovi, nebo znamení 
ignorují, hraje se dál. Když hráč, který dával znamení, 
přijde opět na řadu, bude muset znovu některou ze 
svých karet vyměnit za kartu z kasáren. Jestliže je 
splněna podmínka hry, mise byla úspěšná.

Příklad: Olaf si myslí, že karta radisty v odkládacím 
balíčku je příliš slabá. Zkusí si líznout jinou. Je to mina. 
Olaf si nemůže místo toho raději ponechat některou 
kartu ve své jednotce, protože by nikdo (nejspíš ani 
Olaf) netušil, kterou kartu si ponechal (protože karty 
se neodhalují). Musí si tedy minu vzít a vyměnit ji za 
některou z karet ve své jednotce. Dokud však není 
konec hry, mina nevybuchne. V příštím tahu si ji může 
Olaf vyměnit za některou lepší kartu z kasáren...



ÚKOL

Je vám líto, že hra skončila? Chtěli byste si dát ještě 
přídavek? Můžete zkusit bonusový level.

NÁROČNOST MISE: 
2 H: 40 / 3 H: 30 / 4 H: 22

SPECIALITA MISE: 
Rozložte karty jako pexeso v mřížce 6x6 karet. Hráči 
pak hrají stylem klasického pexesa. Každý odhalí dvě 
karty a pokud nejde o stejnou dvojici, opět karty otočí 
zpět. Hráč, který odhalí stejnou dvojici, si ji vezme. Její 
body se počítají za trojnásobek hodnoty jako v klasic-
ké hře (např. dva radisti mají hodnotu 6). I přesto, že 
některý z hráčů získal dvojici, pokračuje další hráč po 
směru hodinových ručiček. Červená odhalená dvojice 
typu nepřítel nebo duch zůstává odhalená. Jakmile 
je odhalena mina, zůstává rovněž odhalena. Pokud se 
odhalí i druhá mina, hra končí a hráči si spočítají skóre.

Jestliže některý z hráčů dosáhl bodů v náročnosti 
mise, přestane hrát a pokračují jen hráči, kteří potřeb-
ných bodů ještě nedosáhli. Hrát může i jeden hráč. 
Ostatní mu nesmí radit.

Konec? *



Když padne tma, je čas jít spát
Bdělý stav střídá snění

Někdo by si chtěl ještě hrát
To dobrý nápad není

Ložnice tone v mlčení
Je to však ticho před bouří

Pokoj se náhle promění
Jakmile oči zamhouříš

Na ty, co vstanou, neplatí
odměny, ani tresty

Klid lítá bitva nahradí
Zmizte jim radši z cesty

Život se s vámi nepáře 
Teď končí sranda, milánci
Bacha na vaše polštáře

Dobrou noc přejí Bulánci




